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Wprowadzenie

Gratulujemy zakupu kierownicy TRACER ZONDA do konsoli Playstation3/
Playstation2 oraz komputeréw osobistych (X-INPUT/Direct-X). Produkt sktada
sie z jednostki kierownicy oraz jednostki pedatéw. Do dziatania kierownica nie
wymaga podtgczonych pedatéw. Analogowa kierownica z funkcjg dual shock,
w potaczeniu z analogowymi pedatami, zapewnia wyjatkowo realistyczne
sterowanie i przenosi gracza prosto do $wiata gry!

Tak jak w przypadku prawdziwej kierownicy, po wejéciu w zakret musisz kontro-
wac — kierownica nie wréci automatycznie do potozenia centralnego (po skre-
ceniu w lewo lub prawo musisz wréci¢ do potozenia centralnego, aby przerwac¢
ruch w lewo lub prawo). Trening czyni mistrza! Zapoznaj sie z instrukcjg gry,
aby dowiedzie¢ sie, czy kierownica wymaga kalibrowania przed rozpoczeciem
rozgrywki. Wiele gier, w szczegdlnosci komputerowych, wymaga uprzedniego
skalibrowania kierownicy. Wibracje i inne ustawienia mozesz regulowac za
posrednictwem menu (zalezne od gry).

Spis tresci:

1. Specyfikacja produktu
2. Opis produktu

3. Podigczanie i instalacja
4. Ostrzezenia

Cechy produktu

. Zgodna z konsolami PlayStation3/PlayStation2.

2. Zgodna z systemami operacyjnymi WinX/ME/2000/XP/Vista32/Vista64/
Win7/Win8.

. Kompatybilna z wejsciem typu X-INPUT; mozesz gra¢ w gry w wersji na
Xbox 360 na komputerze.

. Tryby Direct-X i X-INPUT na komputerze.

Pokretto regulacji czutosci kierownicy podczas gry.

. Mozliwo$¢ trzymania na kolanach lub stawiania na stole. Tasma trakcyjna
zapobiega $lizganiu sie kierownicy.
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7. Joystick analogowy zamontowany w kierownicy umozliwia sterowanie
w takich grach, jak GTA.

8. Funkcja automatycznego centrowania.

9. Tryb cyfrowy i analogowy w PS2.

10. Przycisk PS umozliwiajacy bezposredni dostep do menu PS3 w konsoli PS3.

11. Realistyczny efekt wibracji, dzigki ktéremu poczujesz wszystkie zderzenia,
wyboje i zakrety.

12. Wszystkie przyciski na kierownicy reagujg btyskawicznie.

13. Kierownica pokryta w cato$ci guma. Ergonomiczny ksztatt i wygodny
cigzar.

Opis produktu:

A. Kierownica

1. Kat obrotu (270 stopni)

Kierownica jest kontrolerem analogowym, co oznacza, ze przesytany sygnat jest
proporcjonalny do ruchu kierownicy. Nie przekrecaj kierownicy poza jej punkt
graniczny (ogranicznik skretu do 270 stopni). Grozi to uszkodzeniem, a nawet
zniszczeniem produktu. NIE musisz uzywac¢ nadmiernej sity, aby dobrze sig bawi¢.
2. Przycisk trybu analogowego / menu

Wybér trybu cyfrowego i analogowego w konsoli Playstation2 oraz bezpo-
$redni dostep do menu Playstaion3 w konsoli Playstation3 oraz wybor trybu
Direct-X i X-INPUT na komputerze.

3. Krzyzak

Petni funkcje krzyzaka dostgpnego na wigkszosci padéw. Umozliwia korzysta-
nie z menu i wprowadzanie zmian.

4. Minijoystick analogowy

Joystick analogowy zamontowany w kierownicy umozliwia sterowanie w grach
takich jak GTA. Aby zapobiec przypadkowemu uzyciu podczas gry, 0$ X joystic-
ka analogowego jest blokowana przy skrecie kierownicy o wigcej niz +15°.

5. Przyciski akcji

Przyciski te przypisane sg do rozmaitych funkcji w grze. Ich opisy znajdziesz
w instrukcji gry oraz w menu.
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6. Funkcja automatycznego centrowania

Potozenie centralne kierownicy jest ustalane automatycznie w chwili wigcze-
nia systemu.

7. Ustawienia czutosci

Pokretto czuto$ci umozliwia regulowanie czuto$ci kierownicy. Wigksza czuto$¢
to szybsza reakcja kierownicy na skrecanie, tzn. nawet niewielki ruch kierow-
nicg powoduje wyrazng reakcje pojazdu na ekranie itd. W trakcie obracania
kierownicg poczujesz $rodkowe ustawienie czutosci.

8. Gra przy stole lub biurku

Upewnij sig, ze kierownica jest podtgczona do konsoli. Ustaw kierownice w
wygodnej pozycji do gry, wystarczajgco blisko telewizora, by podczas gry
wszystko doktadnie widziec¢.

9. Gra z kierownica trzymang na kolanach

Kierownica zostata zaprojektowana w taki sposéb, by bez dodatkowego pod-
parcia mozna jg byto utozy¢ na kolanach. Podtgcz konsole, usigdz wygodnie
na swoim ulubionym fotelu, uruchom zasilanie i zacznij wyscigi!

B. Pedat
Analogowy pedat gazu (prawy) i hamulec (lewy).
Pedaty PS2 PS3 PC X-INPUT
Pedat lewy o o/R2 0sY | LT (lewy spust)
Pedat prawy | x x/L2 0OsY 1 RT (prawy
spust)

Dla utatwienia, we wszystkich grach w trybie PS3, pedaty moga petni¢ funk-
cje: Pedat L= [0 / Pedat P=X lub Pedat L=R2 / Pedat P=L2.

Ustawienie domysine to Pedat L = [0 / Pedat R=X. Mozesz zmieni¢ ustawie-
nia na Pedat L=R2 / Pedat P=L2, wciskajac réwnoczesnie przyciski ,SELECT”
i ,START” (SELECT + START) i przytrzymujac je przez 1 sekunde oraz
przetgcznik trybu LED z On (Wt.) na Off (Wyt.).
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C. Rozmieszczenie przyciskow i tabela funkcji

R1 L1
O$ kierownicy
A
Minijoystick/L3 °
MENU X
o
START
SELECT
+
R3
Czutos¢
Kierownica PS2 PC (Direct-X) PC (X-INPUT)
Cyfrowe
A A 1 Y
o o o 2 B
x x x x 3 A
=] o o o 4 X
L1 L1 L1 L1 5 LT (L. sput)
R1 R1 R1 R1 6 RT (P. spust)
12 12 L2 12 7 LB (L. bumper)
R2 R2 R2 R2 8 RB (P. bumper)
SELECT SELECT SELECT SELECT 9 BACK (Powrét)
START START START START 10 START
L3 ! L3 L3 1 LTH (L. drazek -
przycisniecie)
R3 ! R3 R3 12 RTH (P. drazek -
pr
Krzyzak Krzyzak Krzyzak Krzyzak R sie | Krzyzak
MINI joystick | Pad kierunkowy | Lewy drazek X\Y | Lewy drazek X\Y |Lewy drazek X\Y | Lewy drazek X\Y
0$ kierownicy | Pad kierunkowy | Lewy drazek X Lewy drazek X [0S X Lewy drazek X
Lewy pedat |o o o o$Y | LT (L. spust)
Prawy pedat | x X x oY1 RT (P. spust)
MENU Tryb Tryb MENU ! MENU
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Instalacja

Produkt sktada sie z jednostki kierownicy i jednostki pedatéw, a tgczenie obu
jednostek ze sobg jest bardzo tatwe. Przed podtgczeniem kierownicy nalezy
pamieta¢ o wigczeniu konsoli.

A. Podtaczanie modutu pedatéw do modutu kierownicy

Aby symulowac¢ jazde prawdziwym samochodem, mozesz uzywac pedatéw

do sterowania przyspieszaniem i hamowaniem. Aby potgczy¢ obie jednostki,
po prostu wtéz wtyczke jednostki pedatéw do gniazda w podstawie jednostki
kierownicy.

B. Podtaczanie kierownicy do konsoli gier.

Podtgcz przewod jednostki kierownicy do konsoli.

Uwaga: zanim wigczysz system, ustaw kierownice w pozycji poczatkowej. Je-
$li kierownica nie znajduje si¢ w potozeniu neutralnym, jej biezgce potozenie
zostanie uznane za potozenie neutralne z chwilg wigczenia systemu.

Podtaczanie do PS3/PS2:
Przed podtaczeniem kierownicy do konsoli gier wytaczy¢ konsolg. W przypad-
ku gry w trybie dla jednego gracza nalezy podtaczy¢ kierownice do Portu 1.

Podtaczanie do PC-USB:

Wazne: zanim podtgczysz kierownice do komputera, zainstaluj sterownik.

1. Wi6z ptyte ze sterownikiem do napedu.

2. Kliknij ikong napedu ,Setup”, aby rozpocza¢ instalacje sterownika.

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby zainstalo-
wac sterownik.

4. Podigcz wtyczke USB do portu USB komputera.

Uwaga: instalacja nowego urzadzenia w systemie Windows moze wymaga¢

wiozenia do napedu ptyty CD z systemem Windows 95/98/ME/2000.
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Direct-X (tryb domysiny)

Tryb LED = wytgczony. Mozesz gra¢ w gry Direct-X PC.

Uwaga: jesli kierownica przetgczyta sig w tryb X-INPUT, wciénij przycisk Menu i
przytrzymaj przez 5 sek. Kierownica wréci do trybu Direct-X.

Tryb X-INPUT
Weciénij przycisk Menu i przytrzymaj przez 7 sek., by przej$¢ do trybu X-INPUT.
Tryb LED = wigczony. Teraz mozesz gra¢ w gry X-INPUT!

WYMAGANIA SYSTEMOWE DLA PC-USB

. komputer z procesorem Pentium lub nowszym oraz portem USB zasilanym

ze zrédta o mocy co najmniej 500 mA.

System operacyjny Microsoft Windows 98/ME/2000/XP/Vista/Win7/Win8.

Co najmniej 32 MB i 64 MB RAM dla systemu Microsoft Windows 98 lub ME.

. Co najmniej 64 MB i 128 MB RAM dla systemu Microsoft Windows 2000
lub XP.

. Co najmniej 32 MB wolnego miejsca na dysku.

Naped CD-ROM.

. Kolorowy monitor Super VGA 256.

-
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Uwaga: w przypadku probleméw z uruchomieniem gry sprawdz jej wymagania
systemowe.

OSTRZEZENIA:

. Nie narazaj kierownicy na dziatanie wysokich temperatur, duzej wilgotnosci
ani bezposredniego $wiatta stonecznego. (Uzytkuj w temperaturze 5~35°C).

2. Nie dopuszczaj, aby do wnetrza kierownicy przedostawaty sie ptyny lub

drobiny.

Nie stawiaj na kierownicy zadnych ciezkich przedmiotow.

Nigdy nie demontuj kierownicy.

Nie wykrecaj kabla ani nie ciggnij go z nadmierng sitg.

Nie rzucaj kierownica, nie upuszczaj jej i nie potrzgsaj nig.

-
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Introduction

Introduction

Congratulations! You are now the owner of the TRACER ZONDA racing wheel
for the Playstation3/Playstation2/Personal computer. The racing wheel cosists
of both a steering wheel unit and a foot pedal unit. The racing wheel does

not require that the foot pedal unit be connect fot the wheel to function. The
analogue output of the steering wheel and built-in dual shock feature, together
with the avaliable analogue output of the foot pedal unit, provides super-realistic
control and give You the feeling be in the games! Please note theat, as with real
car, You will need to counter steer after making a turn — the wheel will not auto-
matically return to centre (in other words, after turning left or right, if you don't
turn the wheel back to centre You will continue to move left or right). The more
You practice the better it will get. Check Your game’s instruction manual to con
rm if calibration is required prior to commencing. Many games, particularly PC
games WILL require prior calibration of the wheel. Vibration and other settings
can be set to Your requirements in the options menu (game dependant).

Product features

1. Compatible with Playstation3/Playstation2.

2. Compatible with WinX/ME/2000/XP/Vista32/Vista64/Win7/Win8.

3. Auto detect game console without switching.

4. F1 style and standard manual transmission shift options.

5. Sensitivity adjustment dial for in-game adjustment of Your wheel sensivity.

6. Lap-mount and table-mount options with traction tabe to avoid sliding.

7. Ananlog control stick mounted on the wheel for use in games such as GTA.

8. Auto-centering function.

9. Digital mode and Analog mode in PS2.

10. PS button for direct access to the menu in PS3.

11. Realistic vibration feedback for effect-feeling on every crash, bump and turn.

12. All buttons located on the wheel are very quick response.

13. Fully rubberized steering wheel with ergonomical designed grip and
weight.
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Product description

A. Steering wheel

1. The rotation angle (270 degree)

The wheel have analoque output, such that the actually output is proportional to
the movement of the wheel. Please do not try to turn the wheel past its limitations
(270 degree turn limiter). Doing so You may damage or effectively ruin the steer-
ing wheel. Excessive force is NOT necessary to get the most out of Your wheel.
2. Analog / Menu button

For digital mode and Analog mode selection in Playstation2 and for direct
access to the Playstation3 menu in Playstation3.

3. D-Pad

This emulates the D-pad found on most control pads. This is used for navigat-
ing through the menus and making menu changes.

4. Mini analog stick

Analog control stick mounted on the wheel for use with games such as GTA.
For avoid the wrong action during playing games, the analog stick X-axis will
disable when the steering wheel is turning more than £15°.

5. Action buttons

These buttons are correspond to specific game functions detailed, in Your
software documentation and options menu.

6. Auto centering function

The wheel center position is automatically set when switching on Your game
system.

7. Sensitivity settings

The sensitivity can be adjusted by turning the Sensitivity dial. The higher

the sensitivity, the faster the steering wheel reacts to being turned, i.e. even
a small movement of the steering wheel produces a distinct reaction in the
screen vehicle. You will feel the center sensitivity position when turning.

8. Playing on the desk or table

Ensure that the wheel is plugged into the game system. Place the wheel in a
comfortable driving position near enough to Your TV to ensure visual comfort
while playing.

10
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9. Playing from Your lap

The wheel construction is designed to be placed directly on Your lap with no
attachments. Now, just take a seat in Your favorite gaming chair after plugging
in the game system and switch the power on, and You are off to the races!

B. Foot pedal

Provide analog acceleration (right pedal) and braking (left pedal).

Pedals PS2 PS3 PC
L-Pedal o o/R2 Y Axis |
R-Pedal x x/L2 Y Axis 1

In PS3 playing mode, the foot pedal can be correspond to L-Pedal= 1 /
R-Pedal=X or L-Pedal=R2/ R-Pedal=L2 to support all games.

The default setting is L-Pedal= (0 / R=Pedal=X. You can change the setting
to L-Pedal=R2 / R-Pedal=L2 by pressing “SELECT” and “START” button
simultaneously for 1 second.

1"
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C. Button layout & function table
R1 L1

Wheel axis

Mini stick/L3
MENU

aoxo >

START
SELECT

+
R3
Sensitivity
wheel PC(Direct-X) PC(X-INPUT)
A 1 Y
o 2 B
X 3 A
=] o o o 4 X
L1 L1 L1 L1 5 LTiLTrigger]
R1 R1 R1 R1 6 RTIRTrigger!
12 12 L2 12 7 LB(LBumper)
R2 R2 R2 R2 8 RB(RBumper)
SELECT SELECT SELECT SELECT 9 BACK
START START START START 10 START
L3 / L3 L3 1 LTH(LTHumb)
R3 / R3 R3 12 RTH(RTHumb)
D-PAD D-PAD D-PAD D-PAD View hat D-PAD
MINI stick D-PAD L-STICK X\Y L-STICK X\Y L-STICK X\Y L-STICK X\Y
Wheel axis D-PAD L-STICK X L-STICK X XAXIS L-STICK X
L-Pedal s} [s] o Y Axis | LTiLTrigger!
R-Pedal x x x Y Axis 1 RTIRTrigger!
MENU Mode Mode MENU / MENU
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Installation

The Racing wheel includes the steering wheel unit and foot pedal unit, it is
quite easy to connect them together. However, first You must switch Your
game cosole off before connecting.

A. Connecting the foot pedal unit to the steering wheel unit.

To simulate the real driving experience, You can use the foot pedal unit to
control the acceleration and braking action. To connect this two unit, simply
plug the male type plug found on the foot pedal unit into the base of the
steering wheel unit.

B. Connecting the Racing wheel to the Game console

Plug the cable from steering wheel unit into the console.

Note: Please ensure that the steering wheel unit is in initial position when
switching on Your game system. If the steering wheel unit is not in teh neutral
position, that position will be deemed the neutral position when switching on
Your game system.

To PS3/PS2
Before connecting the steering wheel to Your game console, You need to turn
off the console. Always connect to the Port 1 for single player mode.

To PC-USB

1. Insert Drive disk in your computer.

2. Click to Drive disk ,Setup” to start install the drive program.

3. Follow the on-screen instruction to complete the installation.

4. Plug the USB connector to Your computers USB port.

Note: Windows may prompt You to insert the Windows 95/98/Me/2000
CD-Rom into the computer to install a new device.
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System requirements for PC-USB
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5.
6.
7.

. PC compatible equipped Pentium processor or higher and USB port where

has maximum 500 mA power source.

Microsoft Windows 98/ME/2000/XP/Vista/Win7/Win8 operating system.
Minimum 32MB and 64MB RAM is recommended for Microsoft Windows
98 or ME.

. Minimum 64MB and 128MB RAM is recommended for Microsoft Windows

2000 or XP.

Minimum 32MB hard disk space.
CD-ROM drive.

Super VGA 256 color monitor.

Note: If You can not play the games, please check the game for system
requirements.

Caution

-
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. Do not expose the steering wheel to high temperatures, high humidity or

direct sunlight (use in an enviroment between 5~350C / 41~950F).
Do not allow liquid or small particles to enter the steering wheel.
Do not put any heavy objects on teh steering wheel.

Never disassemble the steering wheel.

Do not twist or pull the cable too strongly.

Do not throw, drop, or apply strong shock to the steering wheel.
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Uvod

Blahoprejeme Vam ke koupi volantu TRACER ZONDA pro konzoly Play-
station3/Playstation2 a PC. Produkt se sklada z jednotky volantu a jednotky
pedalu. Volant ke své ¢innosti nevyzaduije pfipojeni pedalu. Analogovy volant
s funkci dual shock v kombinaci s analogovymi pedaly zaru€uje vyjimecné re-
alistické Fizeni a prenasi hrace pfimo do svéta hry! Stejné jako u opravdového
volantu, i zde musite v zatace klast odpor — volant se nevrati automaticky do
centralni polohy (po zatoceni vlevo nebo vpravo se musite vratit do centraini
polohy, abyste ukoncili pohyb vlevo nebo vpravo). Trénink déla mistry! Podivej-
te se do navodu ke hie, zda volant pfed zahajenim hry vyzaduje kalibraci.
Mnoho her, zejména pocitacovych, vyzaduje kalibraci volantu. Vibrace a jiné
parametry mizete nastavovat v menu (v zavislosti na konkrétni he).

Vlastnosti vyrobku

. Kompatibilita s konzolami PlayStation3/PlayStation2.

2. Kompatibilita s operacnimi systémy WinX/ME/2000/XP/Vista32/Vista64/
Win7/Win8.

. Automaticka detekce konzoly bez prepinani.

. Moznosti pfevodovky ve stylu Formule 1 nebo standardni ruéni pfevodo-

vky.

Kolecko pro regulaci citlivosti volantu b&hem hry.

. Moznost polozit volant na kolena nebo na stul. Specialni paska zabrariuje
klouzani volantu.

. Analogovy joystick zabudovany ve volantu umozriuje ovladat takové hry,
jako napt. GTA.

8. Funkce automatického centrovani.

9. Digitalni a analogovy rezim v PS2.

10. Tlacitko PS umoznuijici primy pfistup do menu PS3 v konzole PS3.

11. Realisticky efekt vibraci, diky kterému pocitite vSechny narazy, vymoly a

zatacky.
12. V8echna tlacitka na volantu reaguji bleskoveé.
13. Volant je cely potazeny gumou. Ergonomicky tvar a pohodiné tézisté.

-
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Popis vyrobku

A. Volant

1. Uhel otaéeni (270 stupiiti)

Volant je analogovym ovladacim prvkem, coz znamena, ze vysilany signal
propor¢né odpovida pohybu volantu. Nepretacejte volant za jeho mezni bod
(omezovac otaceni do 270 stuprit). V opacném pripadé hrozi poSkozeni, mozna
dokonce zni¢eni vyrobku. K tomu, abyste se dobfe bavili, NEMUSITE pouzivat
nadmérmou silu.

2. Tla¢itko analogového rezimu / menu

Vyvér analogového a digitalniho rezimu v konzoli Playstation2 a pfimy pfistup
do menu Playstaion3 v konzoli Playstation3.

3. Kfizovy ovlada¢

PIni funkce kfiZového ovladace dostupného na vétsiné joystickt. Umozriiuje
pouzivat menu a provadét zmény.

4. Analogovy mini joystick

Analogovy joystick zabudovany ve volantu umoziiuje ovladat takové hry,
jako napf. GTA. Aby bylo zabranéno nahodnému pouziti béhem hry, je osa X
analogového joysticku uzaméena pfi otoCeni volantem o vice nez +15°.

5. Akeni tlacitka

tato tlacitka jsou pfifazena nejruznéjsim funkcim v hrach. Jejich popisy najde-
te v ndvodech ke hrdm a v menu.

6. Funkce automatického centrovani

Centralni poloha volantu je nastavovana automaticky ve chvili zapnuti
systému.

7. Nastaveni citlivosti

Kolecko citlivosti umoZziiuje nastavit citlivost volantu. Vé&tsi citlivost zptsobi
rychlejsi reakci volantu na zataceni, tzn. i maly pohyb volantem zpUsobi
vyraznou reakci vozidla na monitoru apod. Pfi otaceni volantem pocitite
prostfedni nastaveni citlivosti.

8. Hrani s volantem na stole

Ujistéte se, Ze je volant pfipojen k systému. Postavte jej na vhodné misto, v
takové blizkosti obrazovky, abyste pfi hie dobre vidéli.

16



Volant

Navod k obsl
avod k obsluze Tracer Zonda

9. Hrani s volantem na kliné

Volant je zkonstruovan tak, aby umoznil hru na kliné bez jakéhokoli dal$iho
prislusenstvi. Zapojte volant, sednéte si do oblibeného kfesla, zapnéte
pfistroj a pfipravte se na zavod!

B. Pedal

Analogovy plynovy (pravy) a brzdovy (levy) pedal.

Pedaly PS2 PS3 PC
Pedal L o o/R2 OsaY |
Pedal P x x/L2 OsaY 1

Pro zjednoduseni mohou pedaly ve vSech hrach v PS3 plinit funkce:

Pedal L = [0/ Pedal P=X lub Pedal L=R2 Pedal P=L2.

Vychozi nastaveni je Pedal L = [0/ Pedal R=X. Nastaveni Ize zménit na Pedal
L=R2 / Pedal P=L2, sou¢asnym stisknutim tlacitek ,SELECT" a ,START"
(SELECT + START) a jejich pfidrzenim na 1 sekundu.
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C. Rozmisténi tlacitek a tabulka funkci

R1 L1
Osa volantu
N
Mini joystick/L3 o
MENU X
o
START
SELECT
+
R3
Kfizovy ovlada¢ Citlivost
PS2
Volant o s Pogitaé Ps3
A A A 1 A
o o o 2 o
X X X 3 X
a [m] a 4 a
Zména sméru—L [x] X 5 L
Zména sméru— P R1 R1 6 R1
- L2 L2 7 2
+ R2 R2 8 R2
SELECT SELECT SELECT 9 SELECT
START START START 10 START
L3 !/ L3 11 L3
R3 7 R3 12 R3
Kfizovy ovladaé Kfizovy ovladaé Kfizovy oviada¢ Rozhlizeni se Kfizovy ovladaé
Osa volantu <> LEVY JOYSTICK X OSAX LEVY JOYSTICK X
Pedal - L m] m] osay ¥ OR2
Pedal - P X X osAay A XIR2
MENU Mode Mode / Menu
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Navod k obsl
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Instalace

Vyrobek se sklada z jednotky volantu a jednotky pedald, pficemz vzajemné
propojeni obou jednotek je velmi jednoduché. Pfed pfipojenim volantu neza-
pomeiite zapnout konzolu.

A. Pripojeni jednotky pedalu k jednotce volantu

K zajisténi vérohodné simulace jizdy realnym autem mlzete pouzit pedaly
ke zrychleni a brzdéni. Chcete-li obé jednotky propoijit, jednoduse zasurite
konektor jednotky pedalti do zdifky v podstavci jednotky volantu.

B. Pripojeni volantu ke konzole

Zapojte kabel jednotky volantu do konzoly.

Pozor: dfive nez spustite systém, nastavte volant do poc¢ate¢ni polohy. Pokud
se volant nenachazi v neutralni poloze, ve chvili spusténi systému bude jeho
aktualni poloha povazovana za neutralni.

PRIPOJENI KE KONZOLE PS3/PS2
Pred pfipojenim volantu konzolu vypnéte. Chcete-li hrat v rezimu jednoho
hrace, vzdy zapojujte volant do portu 1.

PRIPOJENI K USB PORTU POCITACE

Dulezité: pred pfipojenim volantu k pocitaci nainstalujte ovladac.

1. CD s ovladagem vlozte do mechaniky.

2. Pro spusténi instalace ovladace kliknéte na ikonu ,Setup”.

3. Pro uspésnou instalaci postupujte podle pokyn( na obrazovce.

4. USB konektor volantu zasurite do USB portu pocitace.

Pozor: instalace nového zafizeni v systému Windows mUze vyzadovat
vloZeni CD se systémem

Windows 95/98/ME/2000.



Volant

Navod k obsluze
Tracer Zonda v vz

SYSTEMOVE POZADAVKY NA POCITAC

-

INEAEN

5.
6.
7.

. Pocita¢ s procesorem Pentium nebo novéjsim a USB portem napajenym

ze zdroje o vykonu alespori 500 mA.
Operacni systém Microsoft Windows 98/ME/2000/XP/Vista/ Win7/Win8.

. Alespori 32 MB a 64 MB RAM pro systém Microsoft Windows 98 nebo ME.
. Alespori 64 MB a 128 MB RAM pro systém Microsoft Windows 2000 nebo

XP.

Alespor 32 MB volného mista na disku.
Mechanika CD-ROM.

Barevny monitor Super VGA 256.

Pozor: v pfipadé problému se spusténim hry zkontrolujte jeji systémové
pozadavky.

UPOZORNENI

N

oo s LN

. Volant nevystavuijte vysokym teplotam, vysoké vihkosti ani pfimym slune-

&nim paprskum. (Pouzivejte pfi teploté 5~35°C).

Zabrarite, aby se dovnitf volantu dostaly tekutiny ¢i drobky.
Nepokladejte na volant zadné tézké predméty.

Volant nikdy nerozmontovavejte.

Nekrutte kabel ani za néj netahejte nadmérnou silou.

Volantem nehazejte, nepoustéjte jej na zem ani s nim netfepejte.
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Uvod

Gratulujeme! Stali ste sa vlastnikom pretekarskeho volantu TRACER ZONDA
pre Playstation3/Playstation2/osobné pocitace. Pretekarsky volant sa pozo-
stava z jednotky s volantom a jednotky s noznym pedalom. Pre fungovanie
pretekarskeho volantu sa nevyZaduje, aby bola pripojena aj jednotka s noznym
pedalom. Analégovy vystup volantu a vstavana funkcia dualneho $oku su
obidve k dispozicii na analégovom vystupe jednotky s noznym pedalom.

To dava pocit nad mieru realistického ovladania a pocit, Ze sa nachadzate
priam v hre! Majte prosim na pamati, Ze rovnako ako v skutoénom automobile,
musite po zatacke otocit' volant do opa¢ného smeru - volant sa do stredu ne-
vracia automaticky (inymi slovami, ak po oto¢eni volantom vlavo alebo vpravo
neotodite volantom spét do stredu, budete sa aj nadalej otacat viavo alebo
vpravo). Cim viac budete cviéit, tym lepsimi sa stanete.

Precitajte si priru¢ku ku hre, aby ste sa uistili, ¢i je pred zapoc¢atim hry potrebna
kalibracia, alebo nie. Vela hier, predovsetkym PO hier, pred pouzivanim VYZA-
DUJE kalibraciu volantu. Vibracie a iné nastavenia mézete upravit podla Vasich
poziadaviek v ponuke Moznosti (v zavislosti na hre).

Funkcie vyrobku

Kompatibilny s PlayStation3/PlayStation2.

Kompatibilny s WinX/ME/2000/XP/Vista32/Vista64/Win7/Win8.
Automaticka detekcia hernej konzole bez vypnutia.

MozZnosti manuaineho prepnutia prenosu $tyl a Standardy F1.

Kolec¢ko pre upravenie citlivosti Vasho volantu pri hre.

MoZnosti umiestnenia na kolenach a na stole pomocou pasky pre zabrane-
nie skiznutiu.

Na volantu je umiestnena analégova riadiaca packa pre pouzitie v takych
hrach, ako je GTA.

. Funkcia automatického centrovania.

. Digitalny a analégovy rezim v PS2.

10. Tlacidlo PS pre priamy pristup k ponukam v PS3.

oo, LN =

~N

©
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11. Spatna vézba realistickych vibracii pre citenie kazdej kolizie, narazu a
zatacok.

12. VSetky tlacidla umiestnené na volantu maji velmi rychlu odozvu.

13. Celo gumovy volant s ergonomickym tvarom drzadla a hmotnostou..

Popis vyrobku

A. Volant

1. Uhol otacania (270°)

Volant ma analégovy vystup, vdaka ¢omu je skutoény vystup v pomere k pohybu
volantu. Nepokusajte sa otacat volantom za jeho obmedzenia (270 stupriov
obmedzenie otacania). Prekrocenie tohto obmedzenia moze viest k poskodeniu
alebo zniceniu volantu. Pre ziskanie maximalneho vykonu z Vasho volantu NIE
JE potrebna nadmerna sila.

2. Tlacidlo Analégovy / Ponuka

Pre vyber digitalneho rezimu a analégového rezimu v Playstation 2 a pre
priamy pristup k ponuke Playstation 3 v Playstation 3.

3. D-Pad

Napodobriuje D=Pad, ktory sa nachadza na vac¢sine riadiacich podloziek.
Pouziva sa pre navigaciu v ponukach a ked sa robia zmeny v ponukach.

4. Analégova packa

Na volantu je umiestnena analégova riadiaca packa pre pouzitie v takych
hrach, ako je GTA. Aby ste sa vyvarovali chybnému fungovaniu poc¢as hrania
hier, dezaktivuje sa os X analégovej packy, ak sa volant oto¢i o viac ako o
+15°.

5. Akéné tlacidla

Tieto tlacidla odpovedaju Specifi ckym hernym funkciam, ktoré su podrobne
popisané v dokumentacii k softvéru alebo v ponuke MozZnosti.

6. Funkcia automatického centrovania

Centralna pozicia volantu sa nastavuje automaticky po zapnutiu herného
systému.

22



Volant

Navod na obsluh
vodn v Tracer Zonda

7. Nastavenie citlivosti

Citlivost je mozné upravit pootoéenim koletka pre nastavenie citlivosti. Cim
vyssia citlivost, tym rychlejsie volant reaguje pri otacani, t.j. aj maly pohyb
volantu spdsobi zretelnt reakciu na obrazovke vozu a naopak. Pri ota¢ani
ucitite centralnu poziciu citlivosti.

8. Hranie na doske alebo na stole

Uistite sa, Ze volant je pripojeny k hernému systému. Umiestnite volant do
pohodinej polohy pre riadenie, v dostato¢nej blizkosti vasho televizoru, aby
ste pohodine videli na obrazovku pocas hrania.

9. Hranie s volantom na kolenach

Konstrukcia volantu bola navrhnuta tak, aby bolo volant mozné umiestnit na
kolenach bez dalSieho vybavenia. Teraz si sadnite do svojej oblUbenej hracej
stolicky, zapojte herny systém, zapnite napajanie a ste pripraveny na preteky!
B. Nozny pedal

Dava analdégové zrychlenie (pravy pedal) a brzdenie (favy pedal).

Pedaly PS2 PS3 PC
lavy pedal o o/R2 Y-Os |
pravy pedal x x/L2 Y-Os 1

V hernom rezime PS3 je nozny pedala nastaveny takto: favy pedal= 1/ pravy
pedal=X alebo lavy pedal=R2 / pravy pedal=L2 pre podporu vSetkych hier.
Vychodzie natavenie je lavy pedal= O / pravy pedal=X mozete zmenit na na-
stavenie lavy pedal=R2 / pravy pedal=L2 stladenim tla¢idiel “Vybrat “START”
stcéasne ( VYBRAT + START) po dobu 1 sekundy.
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C. Rozlozenie tlaci

Os volantu

MINI pagka/L3
MENU

START
SELECT

Navod na obsluhu

iel a tabulka funkcii

y Citlivost

Y volant Digitainy Analégovy re pss
A A A 1 A
o o o 2 o
X X X 3 X
a a a 4 a
Paka radenia - L X L1 5 [x]
Péka radenia - R R1 R1 6 R1
- 12 L2 7 L2
+ R2 R2 8 R2
SELECT SELECT SELECT 9 SELECT
START START START 10 START
L3 / L3 " L3
R3 / R3 12 R3
D-PAD D-PAD D-PAD Zobrazenie haf D-PAD
Os volantu <> LAVA PAKA X X-08 LAVA PAKA X
Lavy pedal O o v-os ¥ Or2
Pravy pedal X X v-os A XIR2
MENU Mode Mode !/ Menu
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Instalacia

Pretekarsky volant obsahuje jednotku s volantom a jednotku s noznym pe-
dalom. Prepojit ich je celkom snadné. Pred pripojenim pretekarskeho volantu
ale musi byt Vase herna konzola JVYPNUTA”.

A. Pripojenie jednotky s noznym pedalom k jednotke volantu

Pre simulovanie skuto¢nych zazitkov z riadenia mozZete pouzit jednotku s
noznym pedalom pre ovladanie zrychlenia a brzdenia. Obidve jednotky lahko
prepojite zasunutim konektoru z jednotky s noznym pedalom (samec) do
zakladne jednotky s volantom.

B. Pripojenie pretekarskeho volantu ku hernej konzole

Kabel z jednotky volantu pripojte ku konzole.

Poznamka: Uistite sa prosim, Ze jednotka volantu je vo vychodzej pozicii, ked
zapinate Vas herny systém. Ak jednotka volantu nie je v neutrainej pozicii, Pe
bude tuto int poziciu uvazovat ako neutralnu pri spusteniu Vasho herného
systému.

PRE PS3/PS2
Pred pripojenim volantu k Vasej hernej konzole musi byt konzola vypnuta. K
Portalu sa pripajajte vzdy v rezime pre jedného hraca.

PRE PC-USB

Délezité: Pred pripojenim volantu k VaSmu osobnému pocitacu nainstalujte

ovladac.

1. Vlozte disk s ovladacom do Vasho pocitaca.

2. Kliknite na ,Setup” na disku s ovliada¢om pre spustenie ovladacieho
programu.

3. Postupujte podla instrukcii na obrazovke az do dokonéenia instalacie.

4. USB konektor pripojte do USB portu Vasho pocitaca.
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Poznamka: Vo Windows mdZzete byt poziadani o viozenie CD s Windows
95/98/ME/2000 do pocitaca pre instalaciu nového zariadenia.

SYSTEMOVE POZIADAVKY PRE OSOBNY POCITAC S USB

-

w N

IS

oo

7

. Poéita¢ kompatibilny s IBM PC, vybaveny procesorom Pentium alebo

vy$8im a s USB portom s maximalnym prikonom 500mA.

. Operacny systém Microsoft Windows 98/ME/2000/XP/Vista/Win7/Win8.
. Minimalne 32MB RAM pre Microsoft Windows 98 a ME, odporuca sa 64MB

RAM.

. Minimalne 64MB RAM pre Microsoft Windows 2000 a XP, odporuca sa

128MB RAM.

. Minimalne 32MB priestoru na pevnom disku.

Jednotka CD ROM.

. Farebny monitor Super VGA 256.

Poznamka: Ak nemoézete hrat hry, skontrolujte prosim systémové poziadavky
pre hranie hier.

POZOR

-

oahswN

. Nevystavuijte volant vysokym teplotam, vysokej vihkosti, alebo priamemu

slneénému Ziareniu. (pouzivajte ho v prostredi s teplotami v rozmedzi 5 az
35 °C/41 az 95°F).

Nedovolte, aby do volantu vnikla kvapalina alebo malé cCiastocky.
Nevkladajte Ziadne tazké predmety na volant.

Nikdy volant nerozoberajte.

Nekrutite alebo netahajte za kabel prili$ silno.

Volantom nehadzajte, nepustajte, ani volant nevystavujte silnym otrasom.
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KommbloTepHbIv pynb

UHcT| KLMA No sKkCnnyataunm
pyKu yarad Tracer Zonda

BeepeHnune

Mo3ppaensiem! Tenepb Bbl siBnsieTecs obnagarenem KOMMbIOTEPHOTO pyrist
TRACER ZONDA ans vrpoBbix npuctaBok Playstation3/Playstation2/Mepco-
HarbHOro KOMrbioTepa. KOMMbIOTEPHbI Pyrb COCTONT U3 PyNst ypaBeHus 1
neganu. Ans pabotel KOMMNbIOTEPHOTO pyns He TpebyeTcs, 4To6bl Nefans Geina
NOACOEeANHEHa K pyrto. AHANOTOBbIN BbIXOA PYIIsi YPaBNEHUst U BCTPOEHHBbI
koHTponnep dualshock BMecTe ¢ 4OCTYNHLIM aHaNoroBbIM BLIXOAOM neaanu
obecrneynBaeT CBEPXPearMCTUYHbIi KOHTPOIb, 1 Bbl UyBCTBYETE, YTO HaXoau-
Tecb BHYTPU vrpbi!

Mpocum nMeTb B BUAY, Kak U C HACTOSILLMM aBToMoGuIeM, 4To Bam notpebyet-
Csi BEPHYTb Pyrb Mocrie NoBOpOTa B UCXOAHOE MOMNOKEHUE — Pyrb aBTOMaTh-
Yecku He BO3BpaLLAEeTCs B LIEHTP (ApYrMMu crioBaMu, Nocne noBopoTta BreBo
1N BnpaBo, ecn Bbl He NoBepHeTe pynb 06paTHO B LIEHTP, Bbl npogomxute
NoBOpaYMBaTh BIIEBO UMK BrpaBo). Yem Gorblue ByaeT npaktuku, Tem nydiie
ByneT pesynbrart. [Nepen BBoAoM B AelicTBMe NpocmoTpuTe PyKoBoACTBO Mo
3KCMnyaTaLmm Urpsl, YTo6bl NPOBEPUTL, NOTpebyeTcs N kannbposka. Ans
MHOTUX Urp, B YaCTHOCTU, UIP Ha

MK, MOTPEBYETCHA npensapuTensHas kanvbposka pynsi.

Bubpauuio n apyrvie yCTaHOBKU MOXHO YCTaHOBUTL B COOTBETCTBUM ¢ Bawummm
TpeboBaHNAMM B MEHIO ONLUIA (B 3aBUCYMOCTU OT Urpbl).

XapakTepucTuku npoaykra

XapaKTepucTvku npoaykTa

. CoBmectum ¢ PlayStation3/PlayStation2

Cosmectum ¢ WinX/ME/2000/XP/Vista32/Vista64/Win7/Win8.

ABTOMaTU4EeCKOe OGHapyXeH1e UrpoBOI NpuUcTaBku 6e3 nepekrioyeHns

BapuaHT py4HOro nepekniodeHns nepenayu B ctune dopmynbl 11

CTaHAapTHbIN

Lkana perynupoBky 4yBCTBUTENBHOCTY ATlst PEryNIMPOBKM YyBCTBUTENbHO-

cTu Bawiero pyns Bo Bpemsi urpbl

. OnumMn pacnonoXeHUst Ha KOMEHsIX U Ha CTOMe C NIEHTON CLeNneHus Bo
n3bexaHne CKONbXeHUst

-

poN

o

o
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KomnbioTepHbI pyb

UHcT KLU UMA No sKkcnnyataunm
Tracer Zonda PyKH yarau

7. AHanoroBbIN MKOWCTUK yNpaBneHuns, yCTaHOBINEHHbIV Ha pyne, Ans
MCMOMNb30BaHMSA B Takux urpax, kak GTA

8. DYHKUWS aBTOLIEHTPUPOBaHUS

9. LinchpoBoii 1 aHanorosblii pexumsl B PS2

10. Knonka PS ans npsimoro goctyna B MeHio PS3

11. PeanuctuyHoe olyuleHne Bubpaumm ans athhekTUBHON YyBCTBUTENBHO-
CTV Ha KaxaoMm yxabe, 6yrpe 1 nosopote

12. Bce KHOMKK Ha pyrne oTnuyatoTcs BbICTpbIM pearupoBaHuem

13. MONHOCTBIO NPOPE3VNHEHHBIN PYIb YNPaBEHNst C 9PrOHOMUYHBIM An3ait-
HOM 3axBaTa 1 BEeCOM.

Onucanue npoaykTa

A. Pynb ynpaBnenus

1. Yron noBopora (270 rpapycoB)

Y pyns MeeTcs aHanoroBbIi BbIXOA, Fae (hakTUYeCKUii BbIXOA MPOMopLYoHaneH
[ABVKeHUto pynst. MpocuM He MbiTaTbCst NOBOPaYMBaTh Pyrib 3a Npeaernb| ero
orpaHu4eHuit (orpaHnymTens nosopota 270 rpagycoB). Takum o6pasom Bbl Mo-
XeTe NoBpeaAuTb UMW CrioMaThb Pyrb ynpas neHvs. [ns nonyyeHns MakcuMans-
Horo pesynstata Bam HEOBASATESIbHO npuknaabiBaTh U3NULLHIOK cuny.

2. Knonka Anarnor / MeHto

[ns BbiGopa LUMPOBOro 1 aHaNoOroBOro pexuMa MeHIo Ha npucTaBke
Playstation2 n ana npsmoro goctyna B meHio Playstation3

3. D-Pad

KHonka nmutupyet kpectoBuHbl D-pad, nmetowmecs Ha GonblUMHCTBE
naHenen ynpaeneHus. Vicnonb3ayeTcsa Ans HaBUraLum no MeHio U BHeCEeHUs
V3MEHEHUIN B MEHIO.

4. AHanoroBbIN MUHU-AXONCTUK

AHanorosbIi AXXONCTUK yNpaBneHns, pacnonoXeHHbIN Ha pyne, yCTaHOBMNEH-
Hbli Ha pyne, Ans UCNONb30BaHWA B Takux urpax, kak GTA. Bo nabexarue
HeBepHOro AeiCTBMS BO BPEMSI Urpbl KDECTOBAsi OCb aHanoroBoro JKONCTVKa
OTKMYMTCS NpyW noBopoTe pynsi Gonee yem +15°.
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UHcT| KLMA No sKkCnnyataunm
pyKu yarad Tracer Zonda

5. KomaHAaHble KHOMKKU

3T KHOMKK COOTBETCTBYIOT ONpeerieHHbIM (hYHKLSIM UIpbl, yKasaHHbIM B
Balueit nporpaMMHO JOKyMEHTaLUMN 1 MEHI0 OMLUIA.

6. PyHKUMA aBTOLEHTPUPOBaHUSA

LleHTp1poBaHHOE MoNoXeHUe pyns ycTaHaBNMBaeTCs aBToMaTUiecku npu
BKIIOYeHUn Baluei urposoi cuctembl

7. YcTaHOBKM YyBCTBUTENLHOCTH

YyBCTBMTENBHOCTL MOXHO perynmpoBath npy NoMoLLu nosopoTa LLkanbl
YYBCTBUTENbHOCTU. YeMm Bbille 4yBCTBUTENBHOCTb, TEM GbiCTpee pyrb ynpas-
TIeHUs pearnpyet Ha NoBOpOT, HanpuUMep, Aaxe HebonbLLoe ABMXEHNe pynst
YNpaBreHUs BbI3bIBAET SBHYIO peaKLMI0 TPaHCMOPTHOrO

CcpefcTBa Ha aKpaHe, 1 HaobopoT. Bbl NovyBCTBYETE LIEHTparnbHOe Nonoxe-
HUe YyBCTBUTENbLHOCTU NPy NOBOPOTE.

8. Urpa Ha napTe unu ctone

Y6eautech, YTO pynb NOAKIMIOYEH K UFPOBOIA cUCTeMeE. YCTaHOBUTE pyrb B
yno6Hoe nonoxeHve BoxaeHus psaom ¢ Bawum TB, 4tobbl obecneunTsb
BU3yarbHbI KOMOPT BO BPEMsi Urpbl.

9. Urpa Ha KoneHsax

KoHcTpykuusi pynsi npeanonaraet BO3MOXHOCTb €ro PacrorioeHNs Hemno-
cpeacTBEHHO Ha Bawmx koneHsx 6es kakux-nnbo npucnocobnexuii. Tenepb
ycaxuaiiTech B Balle nobrmoe nrpoBoe Kpecrno 1, NOAKMIoUMB UrpoBYIO
CUCTEMY U BKITIOYMB NUTaHUE, HacnaxaanTech roHkamm!

B. HuxHsAs negansb

ObecneyeHre aHaNoroBoro yckopeHus (npaeas nefarb) ¥ TOPMOXEHNs!
(neBasi nepanb).

Mepanu PS2 PS3 MK
Nesas nepganb o o/R2 OcbY |
MpaBas neganb x x/L2 Ocb Y 1
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UHcT KLU UMA No sKkcnnyataunm
Tracer Zonda PyKH yarau

B urpoeom pexume PS3 neganb MoXeT cooTBeTCTBOBaThH fleBasi

neganb= [ / MpaBas neganb=X or JleBas negans=R2 / MpaBas neganb=L2
ANS NoAAEPXKKN BCEX UTp.

YcTaHoBKoW Mo ymon4aHuio siensietcs fesasi negans= [ / Mpasas negans=X
Bbl MOXeTe 3MeHWUTb ycTaHoBKY Ha JleBasi neganb=R2 / MNpaeas neganb=L2
npy NOMOLLM OAHOBPEMEHHOrO HaxaTunsi kHomnok «BbIBPATb» n « CTAPT»
(BbIBEPATL + CTAPT) B TeveHue 1 cekyHabl.
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UHcT| KLMA No sKkCnnyataunm
pyKu yarad Tracer Zonda

C. Cxema pacnonoxeHus KHOMOoK U pyHKUMOHanbLHasA Tabnuua
R1 ]

Ocs pyna

MWHW-pxoicTk/L3
MEHIO

CTAPT
BbIBEPATH

+
R3
\ UyBCTBUTENBHOCT

PS2
Pyne Linchposon Ananorosuii K pss
A A A 1 A
o o o 2 o
X X X 3 X
a a a 4 a
Tlesas kopobia nepeat [x] L 5 [x]
Mpasas kopotKa nepenat R1 RT 6 R1
- L2 ) 7 L2
+ R2 R2 8 R2
BbIBPATE BbIBPATH BbIBPATE 9 BbIBPATH
CTAPT CTAPT CTAPT 10 CTAPT
L3 i L3 11 L3
R3 7 R3 12 R3
D-PAD D-PAD D-PAD Bug ceepxy D-PAD
Ocs pyna <> TDKOVICTHK X 0Cb X N-DKOVICTHK X
Mepans aneso [} m} ooy ¥ CIR2
Menant snpaso X X o YA XIR2
Metio Pexum Pexum ! MEHKO
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UHcT KLU UMA No sKkcnnyataunm
Tracer Zonda PyKH yarau

YctaHoBKa

KoMMboTEPHBIN Pynb COCTOUT U3 PYNsi yNpaBneHust U neaanu, Kotopble
[I0BOMbHO NPOCTO coeaAnHNTL. OfHako, cHavana Bam Heo6XoaMMO OTKMOUNTL
Baluy urpoByto npucTaBky nepes NoACOEAUHEHNEM Pyrist yNpaBeHns.

A. MoacoeauHeHne nepany K pynto ynpaeBneHus

ﬂ]‘lﬂ CUMYNALNN HACTOALLEro BOXAEHUA Bbl MOXeTe ucnonb3oBaTb neganb
KOHTpOSIst HaBopa CKOPOCTY 1 TOPMOXEHUsI. YTOBbI COeANHUTL 3T ABA
YCTPOWCTBA, NPOCTO BCTaBbTE BUMNKY Ha Nefanu B rHE340 B OCHOBaHWN pyns
ynpaeneHus.

B. MoakntoyeHne KOMNbLIOTEPHOrO PYNsA K UrPOBOM NpUCTaBKe
BcraBbTe kabenb pyns ynpaeneHusi B NpUCTaBKy.

Mpumeyanue: Mpocum yGeauTbCs, YTO Pynb YNpaBreHnst HaXOANUTCS B UCXOA-
HOM MONOXEHUW NP NEePEKIoYEHNN UTPOBOI cucTembl. Ecnu pynb ynpas-
NeHua He HaxoguTca B HEVITpaJ'IbHOM NONOoXeHWU, akTyanbHOE NooXXeHne
6y/:LeT CYNTaTbCA UCXOAHbIM NPU BKNKOYEHUN Bawen IAI'pOBOI?I CUCTEMBbI.

K PS3/PS2

Mepen TeM, kak NOAKMIOMNTL Pyrb yNpasneHus k Balueit urposoi npucTaeke,
Bam HeobBxoaumo GyaeT BbIkMOYMTL NpucTaBky. Beerga nogkniovaite k MopTy
1 ANst peXuMa OfHOTO Mrpoka.

K NK-UsB

BaxHo: MNepen nopkniodeHnem pyns ynpaenenus k Bawemy MK ycraHoBuTe

ApanBepbl.

1. BcTaBbTe ApaiiBepHbIi AUCK B KOMMbIOTEP.

2. HaxmMuTe Ha ycTaHOBOYHOE MEHI0 Aucka ,Setup”, 4Tobbl HayaTb yCTaHOBKY
[ApaiiBepHOIi Nporpammbl.

3. CnepyiTte MHCTPYKLMAM, NOSIBMSIOLLMMCS Ha 3KpaHe, YToObl 3aBepLUNTbL
YCTaHOBKY.
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4. BeraBbte USB-koHHekTOp B nopT USB Batuero komnbotepa.
Mpumevanve: Windows moxeT TpeboBaTth BcTaBuThb Avck Windows 95/98/
ME/2000 CD-Rom B KoMnbloTEp AN YCTaHOBKM HOBOTO YCTPOCTBA. .

TPEBOBAHUSA K CUCTEME ANA NK-USB
. CoBmecTum ¢ IBM PC, ocHalleHHbIM npoueccopoM Pentium unu Bbiwe n
noptom USB ¢ MakcmanbHbIM UCTOYHUKOM nuTaHust 500MA.

2. OnepauuorHasi cuctema Microsoft Windows 98/ME/2000/XP/Vista/Win7/
Win8.

3. Ansi Microsoft Windows 98 nnu ME pekomeHayetcs MuHumym 32MB 1
64MB RAM.

4. [ina Microsoft Windows 2000 nnu XP pekomeHayeTcs MuHuMym 64MB 1
128MB RAM.

5. MpocTpaHCTBO Ha XEeCTKOM Aucke MUHUMym 32MB.

6. Mpueog CD-ROM.

7. LiBeTHoi MoHuTOp Super VGA 256.

N

Mpumevatve: Ecnu y Bac He nonyyaeTcsi urpathb, npoBepbTe TpeGoBaHus k
cucTeMe AN AaHHOW UTpbl.

MEPbI NPEOOCTOPOXHOCTHU

. He nogsepraite pynb ynpaeneHnst BO3AENCTBMIO BbICOKUX TemnepaTtyp,
MOBLILLEHHOWN BNAXHOCTU UMK npsAMOro ConHe4YHoro ceeta. (|-|OJ'Ib3yI7ITer B
YCINOBWSIX OKpyXxatoLLiet cpeapbl Mexay 5~35C/41~95°F).

He nossonsinte XKWOKOCTU UITN MENKMM YacTuuam NpoHUKaTb B pyib
yrnpaeneHus.

He cTaBbTe Kakne-nmbo Tskenble 06beKTbl Ha pynb ynpasneHuna.
Hukorga He pasbupaiTe pynb yrnpaBneHus.

He Cpr‘-WIBaI;ITe 1 He TAHUTe kaberb CMULIKOM CUMbHO.

He 6pocaiite, He poHsiiTe 1 He NofBepraiTe pyrb yNpaBneHns CUMbHOMY
yaapy.

N -
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Symbol odpadéw pochodzacych
ze sprzetu elektrycznego i elektronicznego
(WEEE - ang. Waste Electrical and Electronic Equipment)

Uzycie symbolu WEEE oznacza, ze niniejszy produkt nie moze by¢
traktowany jako odpad domowy. Zapewniajac prawidtowa utylizacje
pomagasz chroni¢ $rodowisko naturalne. W celu uzyskania bardziej
szczegotowych informacji - dotyczacych recyklingu niniejszego
produktu nalezy skontaktowac sie z przedstawicielem wiadz lokalnych,
dostawcg ustug utylizacji odpadow lub sklepem, gdzie nabyto produkt.
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